
الأزهر الشريف

الإدارة المركزية لمنطقة المنيا الأزهرية

إدارة مغاغة الأزهرية

معهد مغاغة الابتدائي

ورشة تعليمية بعنوان

ربيةباللغة الع تعليمىفي صناعة محتوى  الافتراضىاستخدام تطبيقات الواقع 

اعداد

فايزة محمد/الأستاذة

إدارة مغاغة الأزهرية -منسق برمجة 

تقديم

زينب محمد/الأستاذة

آلىمعلم أول حاسب 



اللقاءمحاور

co-spaces education كيفية عمل حساب على منصة

Merg cube -الواقع المعزز - الافتراضىالتعريف بمفهوم كلا من الواقع 

إضافة عناصر وتغيير مواصفاتها باستخدام الأدوات

co-blocksتصميم مشهد باستخدام أكواد 



المعززالواقع Augmented reality

 كجهازالكمبيوتراستخدامعنعبارةهو

اتجاهلتحديدالخوارزمياتواستخداماستشعار

لتقنيةفيمكن،وموضعهاالكاميرات AR أن

الأبعادذاتالرسوميةالواجهاتبعرضتقوم

تركيبإلىيؤديمماالكاميراخلالمنالثلاثة

عرضهايتملكيالكمبيوترخلالمنالصور

حقيقيعرضصورةفيللمستخدم .



الافتراضىالواقع Virtual reality

 ياتكنولوجاستخداميتمالافتراضيالواقعفي

منالرغمعلىالبيئةمحاكاةليتمالحاسوب

داخلالمستخدمتضعفهيالقديمةالواجهات

وقادرينمندمجينالمشاهدينفيصبحالتجربة

سهولةبكلالأبعادثلاثيالعلممنالتفاعلعلى

فقطأمامهمالشاشةتكونأنمنبلا



Merge cube

 تجعلالتيالتقنياتإحدىهوالمدمجالمكعب

،الأولىالدرجةمنتفاعليا  تعليما  التعليممن

للمعلمينخيارأولهوالمدمجالمكعبولعل

والواقعالافتراضيالواقعمنكلا  يدعمكونه

.المعزز



للموقعالوصول

-co نكتب في مربع البحث(  ايدجمايكروسوفت  -جوجل ) من خلال محرك البحث 

spaces education



تسجيل الدخول

من خلال الهاتف



الكمبيوترخلالمنالدخولتسجيل




	الشريحة 1
	الشريحة 2
	الشريحة 3
	الشريحة 4
	الشريحة 5
	الشريحة 6
	الشريحة 7
	الشريحة 8
	الشريحة 9

