
وزارة الترّبية

زرت المندوبيةّ الجهويةّ للترّبية ببن

مبادرة

:صاحبة المبادرة

المربيّة سنيـــة مــــراد



أستاذ مدارس ابتدائيةّ فوق الرتبة مميزّ-
معلم خبير معتمد لدى مايكروسوفت-
كلاسبونتمعلم معتمد لدى أداة -
.ابقة محكّم معتمد لدى الأسبوع العربي للبرمجة في الدورات الس-
.2024مدرّس عضو بمنصة الأسبوع العربي للبرمجة لهذه السنة-
منشّط لنادي الروبوت التعليمي بالمدرسة -
مشرف على الفضاء الر قمي بالمدرسة -



عنوان المبادرة 

الإعلام و التوّاصل-

المواطنة في بعديها المحليّ و الكوني-

المشكلات 
الحياتيـّــة

راز نشر الوعي بأهمّية الاعتزاز بالانتماء إلى العالم العربي  وإب

مجالات اللغة العربيةّ وقدرتها على مواكبة التطوّر في جميع الثراء

.  خاصة منها التكنولوجي

الموضوع

2024-2023الدراسيةّ السنة

وتخصيص شهر ماي للتنفيذ والابداع
الفترة

معلومات عامّة حول المبادرة



.الحياتيةّ وتطوير الذكاء البشريوتنمية المهارات للمبادرة والإبداع فرص توفير •

العامّة للمبادرةالأهـداف 
:للتنمية المستدامةدعم مبادئ الخطّة الدّوليةّ •

التعّليم الجيدّ:الهدف الرّابع *

الشّراكات لتحقيق الأهدافعقد : الهدف السّابع عشر*

(المشاركة في فعالياّت الدّورة الرابعة للأسبوع العربي للبرمجة)

.على المحيط الخارجي محليّا وكونياّ والتأّثير فيه المدرسةإشعاع •

.تذليل الصّعوبات والاضطرابات في التعّلمّ•

واكبة والعمل على انتشارها في العالم واعتمادها كلغة ماللغة العربيةّ تعزيز الانتماء إلى العالم العربي ودعم •
للتطوّرات في جميع المجالات



يةّ رقميةّ ومعاجم مصوّرة تعزّز مكانة اللغة العربقصصتوظيف هندسة الأوامر في إنتاج -1

ها في مسابقة واصالتها وتدعم انتشارها في العالم بتوظيف   التطبيقات الحديثة المتطوّرة والمشاركة ب

.2024الفريق الذهبي للدورة الرابعة 

ة الطّلابلفائدالرّقميالإنتاجوإثراء مخزون المدرسة من حيث الوسائل والمعينات البيداغوجيةّ-2

.خاصّةذوي الهمم عامّة ولفائدة 

ة التواصل الاجتماعي لنشر إبداعات الطّلاب الرقميّ و صفحة على وسائليوتوبإنشاء قناة -3

وتمكينهم من تمارين تفاعليةّ تعزّز قدراتهم وتدعّم معارفهم  

المـــرتقب النهائي المنــــتوج 



الأطراف 
المتدخّلة 
في المبادرة

الأسبوع 
العربي 
للبرمجة المربيّة 

سنية مراد

الاطار 
التربوي 
والاداري

الطّلاب

الأولياء

وزارة 
التربية

وزارة 
الشؤون 
الثقافيةّ

أخصّائي 
في علم 
النفس



ادرةكلّ المهارات الحياتيةّ مستهدفة في مراحل تنفيذ المب



الذكّاء مرصودة في هذه المبادرةأنواع كلّ 

البصري

الصّوتي

الوجداني

المنطقي

فظياللّ 

الاجتماعي

التأّمّلي

الجسدي



مراحلة التمهيديةّ للمبادرة 



إدماج الألعاب والتمّارين التفاعليةّ في حصص التعلمّ 

ختلف المواد أنتجت سلسلة من التمارين التفاعليةّ الناطقة باللغة العربيةّ في م
ئناس للاست" حقيبتي في المراجعة"ووضعتها على ذمّة الطّلاب تحت عنوان 

تطبيقةبها وإنجازها عن بعد باستعمال 

https://www.liveworksheets.com/

ةالمهارات الحياتيّ 

.تقدير الذات-

.التوّاصل-

التعّلمّ-

التطبيقات  

-liveworksheets

ميّةلصنع الألعاب التعلي

https://www.liveworksheets.com/
https://www.liveworksheets.com/


انجز التمارين وابعث العمل –اضغط على المادّة التعليميةّ 
ppepelx3ve5باستعمال الرمز 

https://1drv.ms/w/s!AsQ5dKbxGDzaklSYFZnQDQkozPZ4?e=z8oLrn
https://1drv.ms/w/s!AsQ5dKbxGDzaklFFKOtMUgHA8Ih4?e=vdSdBO
https://1drv.ms/w/s!AsQ5dKbxGDzak3wnOrRVRC-l8c0C?e=tC4XHh
https://www.liveworksheets.com/c?a=s&t=ppepelx3ve5&sr=n&l=ke&i=uzszxxd&r=gj&f=dzdczfun&ms=uz&cd=phhrhram0yr8lcrxgpgmmnbqngnkgexlxg&mw=hs
https://www.liveworksheets.com/c?a=s&t=ppepelx3ve5&sr=n&l=ib&i=ufsouft&r=te&f=dzdczfun&ms=uz&cd=phhrhram0yr8lofxepjxezzrngnkgexlxg&mw=hs
https://docs.google.com/document/d/1HlHwTFaBniwtnF_P9rghlRblPzAz29xwfHpPVwUSmko/edit?usp=sharing


برنامج خاص لذوي الاحتياجات الخصوصيةّ

الخصوصيةّ توظيف الألعاب والتمارين التفاعليةّ لتحفيز طالبة من ذوي الاحتياجات

https://youtu.be/6Se0ln46Yw8

https://youtu.be/6Se0ln46Yw8


تكريم الفريق الفائز في الدورة الثالثة للأسبوع العربي للبرمجة

قيةّ في الدورة الثالثة بحضور الأولياء وبتكريم الفائزين الحرص على 
:وذلك هادية الرياحيالتلاميذ ومنسّقة الأسبوع العربي للبرمجة الأستاذة 

. تثمينا لمجهودات المشاركين المبذولة لإنجاز مشروعهم -

ي للبرمجة في تشجيعا لبقيةّ التلاميذ على المشاركة في منصّة الأسبوع العرب-
.دورته الرابعة 

. إثراء لمخزون الانتاج الرقمي باللغة العربيةّ  -

https://www.facebook.com/groups/1946797835546365 2024مارس 9

https://www.facebook.com/groups/1946797835546365


2023تكريم الفريق الفائز على المستوى الوطني 
وكل المشاركين في منصّة الأسبوع العربي للبرمجة  



ي تكريم المترشحة لتصفيات مسابقة تحد
2023القراءة العربي على المستوى الوطني 

"المعلاويياسمين "



تاريخ الكتابة وتطوّرها عبر العصور: ورشة تدريبيةّ 
نورالدين بن خضر:تنشيط المربيّ والمكوّن في الخط العربي 

المدرسة صفحة رابط النشّاط على

يوتوبرابط النشّاط على 

https://www.facebook.com/100010644889024/videos/1525988754608675/
https://www.facebook.com/100010644889024/videos/1525988754608675/
https://youtu.be/tNiozPV1-qY


مايكروبيتاللغة العربيةّ على بطاقة 

,مايكروبيتعلى بطاقة البمجةفي نطاق أنشطة النادي تم التدريب على كتابة الحروف العربية باعتماد 

مايكروبيتالمصافحة الأولى لبرنامج 

https://www.facebook.com/groups/1946797835546365/search/?q=2024%20%D8%A3%D9%81%D8%B1%D9%8A%D9%84


"سكراتش"تعلمّ أساسياّت البرمجة على 

,التكنولوجية احترافي خلال حصص المبادرة والابداع وخلال حصص التربيةسكراتشللمبتدئين ثم سكراتشنشر ثقافة البرمجة واعتماد برنامج 



التعّلماتفي كلاسبونتتوظيف برنامج 

ة تعويد التلاميذ على البحث باعتماد مواقع تربويّ 



طرح المشكل وتبنيّ القضيةّ

:  طرح المشكل ● 

بة الثانية على بالمرتتوظيف القصّة الرقميةّ لأصحاب الفريق الفائز● 
من المدرسة في الدورة الثالثة  ؟ المستوى الوطني

https://www.youtube.com/watch?v=sFZqZ7DxloE

نقاش حول أهمية الاعتزاز باللغّة الأمّ وعدم التخلي عنها أمام"
"الأجانب

.إبداء الرّأي ورصد التصوّرات ●

وما يميزها أسرار اللغة العربيةّ/ كيف يمكن أن نعرّف بلغتنا في العالم  ؟–

.تطبيقات البرمجة الملائمة لإنجاز المشروع....../عن بقيةّ اللغات 

. و البحث التفّكير ترك فرصة لمزيد من ● 

؟

https://www.youtube.com/watch?v=sFZqZ7DxloE


–البحث و الاستقصاء -
التخّطيط لإنجاز مشروع يساهم في نشر اللغة العربيةّ 

المهارات الحياتيةّ

عاونالتّ /التفّاوض-

ديالتفّكير النقّ-

اركالتشّ/التوّاصل-

تقدير الذّات-

صنع القرار-

نقاش بين الطلاب حول اللغة العربيةّ و بعث إثراء المقترحات □ 

.استثمار البحوث □ 

للبحث والإنتاج  Geminiتطبيقةتدريب الطلاب على استعمال □

هيكلتهاتبويب المعلومات و □ 

(لصّغيرضمن الفريق اعمل )يحدّد كل فريق الفكرة التي يريد إنجازها -1

.عرض الأعمال و مناقشتها*

.تبويبهاتنظيم الأفكار و *

التطبيقات

كلاسبونت-

-Gemini 



للبحث وإنتاج  Geminiتدريب على استعمال برنامج

القصص والتعبير عن الأفكار بصياغة جيدّة 



:7657189Codeوسجّل الدخول بالكود التاّلي Menti.comافتح الموقع 

ضيةّ ألعاب تربويةّ تفاعليةّ لدعم تبنيّ الق

https://www.menti.com/yd8jhort95


ةالقيام بحصص تدريبيةّ لفائدة الطّلاب والمربيّن بالمدرس
للتسجيل بالمنصّة وتوظيف تطبيقات الذكاء الاصطناعي

2024ماي 

الطلاب رابط المؤيدّات بالفيديو على تدريب

https://youtu.be/1sCCqcKPnWg
https://youtu.be/1sCCqcKPnWg


رمجةالتسّجيل بمنصّة الأسبوع العربي للب



ه والتدريب على توظيفكوسبيستعرّف برنامج  

https://www.facebook.com/groups/1946797835546365



تدريب على استعمال تطبيقات معالجة الصوت
Elevenlabs-

https://elevenlabs.io/languages/arabic


تدريب على استعمال تطبيقات معالجة الصورة 
Microsoft Designer

https://designer.microsoft.com/


يديو تدريب على استعمال تطبيقات معالجة الف

Vidnoz:بالذكاء الاصطناعي 

https://www.vidnoz.com/?a_aid=66252ed8c498f&gad_source=1&gclid=CjwKCAjw0YGyBhByEiwAQmBEWii6CU3_urVDyS0KjjeB2pbm4S3rWuO6fbc7IwoOk2NLSr6NyU6VhxoCeCcQAvD_BwE


:عن بعد مع أحد أفرقة الطلاب  لقاء مباشر



..ين اللغاتإنتاج قصّة رقميةّ تعزّز مكانة اللغة العربيةّ ب-
اصل وصفحات التوالانترناتإنتاج مقالات ونشرها على -

الاجتماعي

إنتاج معجم للمفردات نادرة الاستعمال وشرحها-

"حيوان ومعلومة"إنتاج معجم -

توليد صور تعبرّ عن أبيات شعريةّ -

عرض صورة وإسناد شعر عربي يلائمها-

ثر التدريبات  إأفكار لمشاريع الطّلاب 



المشاريع وإنجاز الأفكار تنفيذ 
توظيف تطبيقات الذكاء الاصطناعي الملائمةب

2024ماي 

:ركةعلى إنجاز المشاريع من طرف الافرقة المشاالمؤيدّات بالفيديو روابط 

فريق لغة الضاد•
فريق الابداع الرقمي•

فريق أسود البرمجة•

فريق لغة الشعر•

https://youtu.be/mpfYSQNDDDQ
https://youtu.be/nydx-RyiNTw
https://youtu.be/Wwi2GGD1SBE
https://youtu.be/iEdoB_Xq__Y


اختيار أسماء الأفرقة وعناوين المشاريع المنجزة

د أداةالدّعوة إلى اقتراح اسم لكلّ فريق باعتما•

:الاتفاق على عنوان نهائي لكلّ لمشروع •

•https://cutt.ly/retwefHe

https://cutt.ly/retwefHe




التقّييم الذاّتي لعمل الفريق•

!ننقر على الرّابط و نقيمّ عملنا

https://cutt.ly/metwnOOL

https://cutt.ly/metwnOOL




الرابعة إبداعات الطلاب الرّقميةّ في فعالياّت الدّورة
للأسبوع العربي للبرمجة

يوتوبرابط المشروع على  فريقاسم نوع المشروع

https://youtu.be/0sPgYB72DNQ الابداع الرقمي : هندسة الأوامر-1

قصّة رقميةّ 

https://youtu.be/zF6YR8xyjUU لغة الشعر : هندسة الأوامر-2
معجم مصوّر

https://youtu.be/qF-57b8a9HY أسود البرمجة : هندسة الأوامر-3
معجم مصوّر

https://youtu.be/dWFFWPLb97o لغة الضاد : هندسة الأوامر-4

مصوّرمعجم

https://youtu.be/0sPgYB72DNQ
https://youtu.be/zF6YR8xyjUU
https://youtu.be/qF-57b8a9HY
https://youtu.be/dWFFWPLb97o


المساهمة في تنظيم وتأثيث حفل الاختتام 

فلرابط البث المباشر للحرابط حفل الاختتام

https://youtu.be/JYlDMDZhaaA
https://www.facebook.com/100081778389908/videos/3793918387599444








تقديم المنتوج النهائي أمام الضيوف





انطباعات وردود فعل حول المشاركة

في الدورة الرابعة للأسبوع العربي للبرمجة

!اضغط على الرّابط وعبرّ عن رأيك

https://cutt.ly/eeycrM6P

https://cutt.ly/eeycrM6P

