
k بالتطبيقات الذكية   رحالة لا مثيل له: ابن بطوطة :عنوان النشاط

 فريق الإبداع التكنولوجى  -الذكاء الإصطناعىو أدوات 
 و خطوات تنفيذ النشاط: وصف النشاط

بعنوان    (الإصطناعىبالذكاء  أهم علماء العربضمن سلسلة من ) فيديوتصميم 

أدوات التطبيقات الذكية و استخدام ب  (رحالة لا مثيل له: ابن بطوطة)

مع تصميم لعبة تعليمية فى نهاية الفيديو يدخل اليها  المختلفة  الذكاء الإصطناعى

اختبر معلوماتك عن ابن بطوطة و جعلناها  لعبة بعنوان )  QRالطالب من خلال 

 ( مناسبة لذوى الهمم 

 أهداف النشاط

خلال التعرف على واحد من اهم  قافة العربية من ثغرس الاعتزاز بالتراث و ال -1

علماء العرب و المسلمين و اسهاماته و هذا أحد أهداف منصة الاسبوع 

 )تعزيز الثقافة و التراث(  العربى للبرمجة

 أدوات القرن الحادى و العشرين و الاعتماد على النفس  الطلبةإكساب  -2

استخدام أدوات الذكاء الإصطناعى  كيفية الطالبات  تعريف المدرسين و -3

مميز عن أحد علماء العرب و تم استخدام  تقديمي لعمل عرض المختلفة  

 :   التاليةالذكاء الإصطناعى أدوات 

1. Gemini ai   لعمل الاسكريبت الخاص بالفيديو و أسءلة اللعبة 

2. Elevenlabs  لتحويل السيناريو الى صوت بالذكاء الإصطناعى 

3. Microsoft Copilot  مناسبة   لتوليد صور بالذكاء الإصطناعى

 لمحتوى الفيديو 

 لعمل عروض السبورة البيضاء  mango animateاستخدام تطبيق  .4

5. Adobe animate from audio   لتحويل الصوت الى فيديو

 انيميشن متحرك لتقديم اللعبة فى نهاية الفيديو 

و   )لعبة اختبر معلوماتك عن ابن بطوطة()لعمل  Educaplay موقع  .6

 تم جعل اللعبة ناطقة لتناسب ذوى الهمم 

7. Canva   للتحرير النهائى للفيديو 

 على اليوتيوب النشاط   تنفيذ هاتفيديو 

https://youtu.be/opSvFRtftcI 

 

https://youtu.be/opSvFRtftcI


و تم جعلها ناطقة    educaplayاللعبة التفاعلية التم انشائها على  

 لتناسب ذوى الهمم 

اختبر معلوماتك عن ابن )  educaplayاللعبة التفاعلية التم انشاءها على 

 بأن جعلناها ناطقة( مناسبة لذوى الهمم -بطوطة

-https://www.educaplay.com/learning

learning_resource.html-resources/19397166 

 صور النشاط و أدلته

)تم استخدامه لعمل سيناريو أو   gemini aiصور من داخل 

 اسكريبت الفيديو و كذلك أسءلة اللعبة(

 

 ابن بطوطة: رحالة لا مثيل له

، رحّالة مغربيّ شهير عاش في القرن الرابع عشر، عُرف بأسفاره الاستكشافية التي جابت مختلف ابن بطوطة

 أنحاء العالم الإسلامي وخارجه.

 أهمّ إنجازاته:من 

 . تسعةٍ وعشرين عامًاخلال  مائةٍ وسبعة عشر ألف كيلومترقطع مسافة تقارب  •

 في آسيا وأفريقيا وأوروبا.  أربعٍ وأربعين دولة زار أكثر من  •

 ". تحفة النظّار في غرائب الأمصار وعجائب الأسفاردوّن مشاهداته وتجاربه في كتابه الشهير " •

 تأثيره: 

 التوّاصل بين الحضارات المختلفة. ساهم في تعزيز  •

https://www.educaplay.com/learning-resources/19397166-learning_resource.html
https://www.educaplay.com/learning-resources/19397166-learning_resource.html


 ثرّى المعرفة الجغرافية والتاريخية والثقافية.  •

 ألهمت رحلاته العديد من المستكشفين والكتاب على مرّ العصور. •

 رمز للفضول والاستكشاف، وإرثه الحضاريّ يعُدّ ثروة لا تقدر بثمن.  ابن بطوطة

 eleven labsصور من داخل 

 

 

  Copilot Microsoftصور من داخل 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 



لعمل عروض السبورة   mango animateتطبيق استخدام 

 البيضاء

 

 

 

 

 

 

 



Adobe animate from audio  استخدام موقع 

 

 Canvaصور من داخل 

 







 

   قناة يوتيوب خاصة بالنشاط

https://www.youtube.com/@learnenglishwithabeermahmo3546 

PLAYLIST    2024خاصة بأعمال و أنشطة الاسبوع العربى للبرمجة 

-https://www.youtube.com/playlist?list=PLqE_mtveZsMt2i3LUk

aCAHBU_V4LEuD4 

https://www.youtube.com/@learnenglishwithabeermahmo3546
https://www.youtube.com/playlist?list=PLqE_mtveZsMt2i3LUk-aCAHBU_V4LEuD4
https://www.youtube.com/playlist?list=PLqE_mtveZsMt2i3LUk-aCAHBU_V4LEuD4

