
قام فريق  ذوي الهمم مكون من 2 
محمد اياد جلايطه و موسى وسام ابو 

العسل  اعمارهم لم تتجاوز ٩ 
سنوات يعانون من (اعاقه ذهنيه 

بالاضافه الى صعوبه بالنطق لا 
يستطيعون التعبير عن انفسهم 

بالنطق وانما بالاشاره والتقليد 
و لديهم سلوكيات غير سوية فرط 
الحركة وقلة التركيز التشتت 

السريع )بانشاء مشروع صناعة دمى 
من اعادة تدوير الكرتون وجعلها 

دمى متحركة ثم قام الاطفال 
بتقليد الحركات التي تمارسها 

الدميه من قفز وجري ورقص وغيرها 
بعد برمجتها للحركة المطلوبه 

حيث تحول الى نشاط ممتع  ومسلي  
بتوظيف التكنولولجيا الحديثه 



في البيت والمدرسه باستخدام 
الواقع المعزز في التعليم 

والتعلم مما ساعدهم على تنمية 
مهاراتهم الجسديه والعقليه 

واللغويه وزيادة التركيز 
والتناسق البصري الحركي وتطبيق 
الحصه اللغويه باسلوب مبتكر حيث 

يربط بين القواعد اللغويه في 
النحو وممارسة الانشطة الرياضيه 
التي تتشط العقل والذاكره وتعمل 

على تقوية العضلات الغليظه 
لمعرفه الحال التي تكون عليها 

الدميه مثلا الدميه ترقص او 
الدميه تجري او الدميه تقفز 

و..الخ والقيام بتقليدها ومعرفة 
الحال الذي يكون عليه الشخص وقت 

حدوث الفعل وبذلك استطاع الفريق 



الذي يعاني من صعوبه في النطق ان 
يميز الحال بالتقليد ونقلها 

للافراد الاخرين عن طريق اللعب  
معهم باستخدام ثقافة البرمجة 

وتوظيفها في تطبيقات اللغه 
العربيه سواء زملائهم بالمركز او 

اخوانهم وجبرانهم بالبيت 

وبذلك اصبح لهم دور فعال في 
توظيف ونشر ثقافة البرمجة 

للاخرين
















